
 

 

 

第十型 镇无忧角 

 

镇无忧角的前提：在无忧角

两翼扩张时。 

白棋镇的意图：压缩黑模

样。 

黑棋的应法一般有 A、B、C、

D、E、F位这几种。 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 1： 

黑拆一，白棋再靠下时，黑

可以 B位扳。 

白棋 C位大跳，正招。白 D、

E也行。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 5： 

白棋不能 A位立。 



 

 

 

白 6： 

黑棋 A、B 位，白都难办。 



 

 

 

黑 11： 

角上白棋做不出两个眼。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 5： 

白棋达到压缩黑棋目的。 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

白 2： 

白靠下跟征子情况有关。 

白棋征子不利，黑棋可以 A

位扳。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 6： 

白棋征子不利，只能长。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 9： 

白棋困难。 



 

 

 

黑 3： 

黑棋征子不利，不能上扳。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 4： 

白棋断，手筋。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 5： 

黑打吃，略显软弱。 



 

 

 

白 12： 

黑棋略有不满。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 5： 

黑棋翻打，积极。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 8： 

白尖顶，好棋。 

黑 A位团，正应。 



 

 

 

黑 11： 

白 A位跳，正应。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 12： 

因为征子不利，白棋打吃不

好。 



 

 

 

白 12： 

白棋靠，效果不好。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 17： 

白大亏。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 12： 

白棋跳，好棋。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 16： 

黑 9提的变化。 



 

 

 

黑 13： 

黑棋只能立。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 16： 

黑 9提的变化。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 6： 

白棋翻打，需劫材有利。 



 

 

 

黑 11： 

白棋没活。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 8： 

白棋劫材有利，可打吃一

下。 

黑棋劫材不利时，也可先不

粘，造劫材后，慢慢打劫。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 12： 

黑棋两边结实，可行。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 3： 

白棋不能 A位退，太重。 



 

 

 

黑 5： 

白受攻。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 6： 

白棋靠，也不错。 



 

 

 

白 6： 

白看轻被断的一子。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 8： 

白棋形不错。 

以后，白棋 A位扳粘很大。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 1： 

黑棋 A位顶不好； 

黑 B位尖，守住下面；白破

掉黑右边。 

黑 C位飞，守住下面，不如

B位。 

黑 1位顶，最近流行；黑目

的，两边都要。 



 

 

 

白 2： 

白棋上长，不好。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 9： 

黑角空肥，白受攻。 



 

 

 

白 4： 

白棋跳，不好。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 5： 

白棋 A位，好棋。其他都不

好。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 7： 

黑攻击，正确。 

白现在不能 B位立；得先走

A 位的过门。白也不能让黑 B 位

扳过。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 6： 

白粘，太重。 



 

 

 

黑 11： 

黑实地大，以后还有 A位夹。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 6： 

白棋立，不好。 

黑棋 A位断，不好；应 B位

攻。 



 

 

 

白 8： 

白飞，没有补住断点。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 1： 

黑棋顶，不好。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 1： 

黑尖，守住角空和下面。 

白 A位，正确；B、C位不好。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 2： 

白单靠，黑可能反击。 



 

 

 

黑 3： 

黑反击。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 2： 

白顶，正确。 



 

 

 

白 6： 

双方正应。 

黑守住角空和下面，白消掉

黑右空潜力。 

黑棋永远走不到 A位的点。 



 

 

 

黑 1： 

黑棋飞，守住下方。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

白 2： 

当黑棋飞时，白棋可以靠

下。 



 

 

 

白 4： 

这时，白棋可以接。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

黑 7： 

黑扳，不好。 



 

 


